
 

Helden, Götter, Wassergeister 

Mythologisches und Sagenhaftes in der Eremitage 
Bilder, Plastiken und Raumdekorationen mit Helden, Göttern und Fabelwesen gehören zu 

den Sehenswürdigkeiten der Eremitage. Gemeinsam gehen wir zuerst in der Grotte des 

Alten Schlosses auf die Suche nach ihnen, dann auch in den Schlossräumen. Neben fan-

tastischen Wesen, Zephyr, dem fruchtbringenden Westwind, dem kindlichen Alexander 

dem Großen und Orpheus, dem legendären Sänger der Antike, begegnen wir auch Apoll. 

Dieser ist nicht nur im Festsaal zu sehen, sondern thront auch auf der Kuppel des Sonnen-

tempels.  

 Themenführung mit Workshop für Klasse 3-7 (120 Min.): Nach dem Rundgang kön-

nen die Schüler selbst einen Maskaron aus Gips, Muscheln und Steinen gestalten.  

 Themenführung ohne Workshop für Klasse 3-7 (90 Min.) 

 

Verwendete Materialien  

Führungsmappe mit Bildern –  Audio-Medien – Anfass-Objekte – Arbeitsmaterialien für 

Schüler während der Führung –  Literarische Texte – Demonstrationsmodell 

 

Methoden  

Einzelarbeit – Werkstattarbeit – Assoziationsspiele – Suchspiel - Kreativarbeit – Geruchs-

proben - Kunst imitieren - Ertasten & Erfühlen 

 

Schule und Jahrgangsstufe 

Grundschule , Mittelschule, Realschule, Gymnasium – Jahrgangsstufen 3-7 

 

Schulfächer  

Deutsch, Geschichte, Heimat- und Sachunterricht, Kunst, Latein, Musik, Textiles Gestalten / 

Textiles Werken / Textilkunde 

 

Lehrplanbezug  
Grundschule: D3/4 1.1, 1.2, 1.3, 1.5, 2.4; HSU3/4 4.1, 4.2, 4.W3; KU1/2 1, 4, 5 KU3/4 1, 5  

Mittelschule: D5 1.1, 1.2, 1.4, 2.2 D6 1.1, 1.2, 1.4, 2.2 D7 1.1, 1.2, 1.4; GPG7 2, KU5 5 KU6 5 KU7 1 

Realschule: D5: 1.1., 1.2, 1.4 D6 1.1, 1.2, 1.4, .2.2 D7 1.1, 1.2, 1.4, 2.2, G6 4, 5 G7: 5, 6, Ku7 2 

Gymnasium: D5: 1.1, 1.2, 1.4, 2.2, 2.4 D6 1.1, 1.2, 1.4, 2.2 D7 1.1, 1.2, 1.4, 2.2, L5 1, 3 L6 1, 3 L7 1, 

3, G6 3, 5, G7 5, 6, KU7 1, MU7 2 


